Loodusldhedane duesope — keskkonnapedagoogika

Keskkonnapedagoogika

Keskkonnapedagoogika on meetod, millega soovitakse muuta inimese 6koloogiline védrdumine
ning asendada see sligava loodusidentiteediga ja arendada valja 6koloogiliselt tasakaalustatud
kultuur.

OuesoOpe

Ouesdpe tdiendab traditsioonilist pedagoogikat, kus Sppetdd toimub tavaliselt nelja seina vahel.
Ouesdppe lahtealuseks on avastusdpe.

Loodus on 8pikeskkond, mis pakub vdimalusi ja loob terviku. Oues &ppimine tagab liikumist
vOimaldava Opikeskkonna, kus keha paneb t66le motte. Loodus pakub teadmisi, tundeid ja
vaimustust.

Ouesdppe didaktika
Ouesdpe on sild teooria ja praktika vahel. Ouesdppest saab oluline t&ériist niitlikustamaks
Oppekava sisu, kui:
e OJuekeskkonda ndahakse opikeskkonnana, mis on terviklik ja turvaline;
o aluseks voetakse avastusoppe elemendid ning kogemusekeskne dpe;
e tOoOtatakse teemade kaupa ja erinevaid valdkondi Idimides;
vilikeskkonda nahakse tdienduse ja alternatiivina ruumile.
Looduses kaimisele tuleb alus rajada eelkoolieas.

Miks duesope?

Uheks ajendiks, miks duesdppesse peaks suhtuma tdsiselt, on uurimus, mis vaatles inimese
suhet tema fllsilise Gmbrusega. Meie uued teadmised positiivsetest mdjudest, mis kaasnevad
OuesOppe ja looduskontaktiga, peaksid leidma rakendust praktilises tegevuses. Nendeks
mojudeks on laste tervis, motoorse arengu, mangulise tegevuse ja keskendumisvdime
paranemine. Teised aspektid, mis duesdppe poolt radgivad, on seotud teistsuguste nduete ja
normidega valitingimustes toimuva Oppetdo puhul. Need arendavad koostddd ning seeldbi laste
sotsiaalset hakkamasaamist. Valitingimustes todtamine pakub valjakutseid. Veel (iheks
OuesoOppe eeliseks on kdikide meelte mobiliseerimine. Tanapaeva inimene on kaotanud Uhe osa
meelelisest kogemusest, mida kandis suuline parimus. Muinasjuttude ja muistendite vormis
folkloorne piarand moodustab jitkuvalt olulise osa meie haridustraditsioonist. Ouesdppe puhul
on oluline seda traditsiooni elus hoida ja edasi kanda. Inimese kohtumine loodusega sisaldab nii
loomulikku kui Uleloomulikku. Vilitingimused loovad vOimaluse kohtuda
ettendgematu/planeerimatu ja struktureerimatuga. Seejuures tekib véimalus olukorrakeskseks
ja paindlikuks Oppetdoks. Oma meelte kaudu Opime Umbruse kohta valjaspool osasid ja
tervikuid. Opime selle kaudu, mida vahetult kogeme!

Ouesbéppe juured

Idee ajalooline sdlmpunkt tuleb Aristoteleselt, kes ldahtus inimese meeltest ja kogemustest.
Autentse Oppimise ideetraditsioone arendas edasi J.A.Komensky, kes eelistas Opingute
korraldamiseks ehtsat keskkonda. Tema jaoks kujunes aiast konkreetse Gppimise siinoniim.
Veel (iks mojukas tegelane GuesOppe arengus on J-J.Rousseau, kes rohutas lapse ja tegelikkuse
kokkupuudete olulisust kasvamise jooksul. J.H.Pestalozzi ndgi oma Oppimisteoorias meelte
maaravat rolli kui kogu teadmiste omandamise ja Oppimise alust. F.Frobel arendas edasi
Pestalozzi meetodeid. E.Key voitles alternatiivse pedagoogika  eest, kus valiuuringud
kokkupuutes tegeliku eluga on Gppimise ja teadmiste ldhtekohaks. M.montessori pooldas
samuti kogu Umbruse kasutamist Oppevahendina, kus keskkond tervenisti pakub vdimalusi
tegutsemiseks ja motlemiseks. Pierce ja James on pragmaatilise pedagoogika loomisel olnud
kesksed tegijad — see koolkond on Guesdppe pedagoogika ldhtekohaks. Nenditakse, et kogemus
on muljete kombinatsioon, kus Umbrus ja meeleorganid vastastikku tksteist mdjutavad.
J.Dewey on progressiivse pedagoogika keskne kuju — tema jargi on praktilised oskused sama
olulised kui teoreetilised teadmised. Ouesdppe puhul ldhtutaksegi sellest, et teadmised
omandatakse duekeskkonnas praktilise tegevuse kaigus.
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